
 

 Billard Hollandais 
  

  
 

  

  

 But du jeu 
 

Faire le maximum de points en faisant glisser la trentaine de palets un à un dans 4 

compartiments au bout du billard. 
 

 Mise en place 
Le billard est compose de 3 parties : l’aire de lancement, l’aire de jeu de la traverse au fronton 

et les cases à palets. 

Placer le billard sur un support (tables, tréteaux). L’installer à une hauteur permettant à tous 

les joueurs d’être à l’aise. 

 Règle du jeu 
 

Un tour de jeu se décompose en 3 lancers. Le joueur lance d’abord tous ses palets. Il laisse 

tous ceux entrés dans les casiers et récupere ceux qui ne sont pas entrésLa partie se joue 

individuellement ou par équipes. 

Le jeu consiste à faire pénétrer les palets en bois dans les cases qui sont au fronton du jeu. 

Chaque case à une valeur en points. 

Le point est considéré comme marqué quand le palet ne dépasse plus la façade de la galerie 

dans laquelle il a pénétré. 

Les palets doivent entrer dans les cases par les ouvertures qui sont au fronton de celles-ci. Les 

palets doivent glisser et ne jamais être lancés. Tout palet qui entre en sautant par-dessus le 

fronton est considéré hors jeu, il ne peut être joué et ne marque pas de point. 

Un palet peut être poussé par un autre palet. Mais si le palet joué revient dans l’aire de 

lancement, il ne peut être joué une nouvelle fois. Si un palet sort du jeu, il ne peut être rejoué. 

 fin du jeu 
La partie se joue avec les 30 palets qui sont fournis avec le jeu. 

Avant de débuter 

la partie, il faut 

convenir entre les 

joueurs s’il sera 

possible de retirer 

les palets d’une 

1 joueur et 

plus 

Dès 6 ans 
 



 

case si celle-ci est pleine, afin de continuer la partie en utilisant celle-ci. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


